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ABSTRAK 

 

Berdasarkan peringkat literasi internasional, Indonesia berada pada peringkat 60 

dari 61 negara dunia dengan jumlah 0,001% (Survei UNESCO, 2014). Ini termasuk 

masyarakat di kota Bekasi sendiri yang minat bacanya terbilang masih 

rendah.Namun, Angka Melek Huruf (AMH) -nya terbilang cukup tinggi, bahkan 

meningkat setiap tahun dan mencapai 98,60% pada tahun 2013. Ini membuktikan 

bahwa masyarakat dapat menyerap informasi dengan membaca, sehingga aktivitas 

membaca masyarakat perlu didukung dengan perpustakaan. 

 

Pemerintah Kota Bekasi telah membuat Perpustakaan Daerah Kota Bekasi. 

Sayangnya, Perpustakaan Daerah Kota Bekasi ini belum bisa menarik 

masyarakat. Selain gedungnya yang tidak representatif, lokasi perpustakaan juga 

“tersembunyi” sehingga masyarakat kota Bekasi tidak menyadari 

keberadaannya.  

 

Agar tidak kehilangan perannya dalam meningkatkan minat baca masyarakat 

Bekasi, perpustakaan perlu didorong untuk beralih ke sistem digital. Pasalnya, 

perkembangan teknologi informasi seakan tidak bisa lepas dari kehidupan 

masyarakat modern saat ini. Karena itu, perancangan Perpustakaan Digital di Kota 

Bekasi ini menggunakan kecanggihan teknologi untuk memudahkan proses literasi 

dengan mengkolaborasikan literasi konvensional dari buku dan literasi digital 

menggunakan virtual reality (VR). 

 

Tidak hanya menyediakan ruang-ruang baca yang mengakomodasi kebutuhan 

pengguna serta ruang-ruang yang dapat mempraktikkan pengetahuan yang 

dipelajari dan mewadahi kegiatan komunitas di kota Bekasi, perpustakaan juga 

dilengkapi ruang digital dan simulasi digital yang ramah pengguna bagi 

pengunjungnya. 

 

Proses desain dimulai dengan pengumpulan data yang mencakup kegiatan 

pengguna, studi literatur dan observasi lapangan. Data-data yang telah diperoleh 

dipilih dan dianalisis untuk identifikasi dan perumusan masalah, potensi, kendala 

serta kemungkinan pemecahannya juga alternatif-alternatif solusi, yang lantas 

dilanjutkan dengan perumusan konsep. Dengan memilih pendekatan fungsional, 

hasilnya berupa rancangan perpustakaan digital yang diharapkan mampu menarik 

minat masyarakat dan pada akhirnya bisa mendongkrak dan membentuk budaya 

literasi masyarakat Bekasi. 

 

Kata kunci: Perpustakaan, Informasi, Literasi Digital, Virtual Reality (VR) 
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ABSTRACT 
 

Based on international literacy ratings, Indonesia ranks 60th out of 61 world 

countries with a total of 0.001% (UNESCO Survey, 2014). This includes people in 

the city of Bekasi itself whose reading interest is still relatively low. However, the 

Literacy Rate (AMH) is quite high, even increasing every year and reaching 98.60% 

in 2013. This proves that people can absorb information by reading, so the reading 

activity needs to be supported by the existence of a library. 

 

The Bekasi City Government has established the Bekasi City Regional Library. 

Unfortunately, the library has not been able to attract the public. In addition to the 

building which is not representative, the location of the library is also "hidden" so 

they are not aware of its existence. 

 
In order not to lose its role in increasing the reading interest, libraries need to 

switch to digital systems, because technology cannot seem separated from the life 

of modern society nowadays. Therefore, the design of the Digital Library in Bekasi 

City uses technological sophistication to facilitate the literacy process by 

collaborating conventional literacy from books and digital literacy using Virtual 

Reality (VR). 

 

Not only providing reading rooms that accommodate the needs of users as well as 

spaces that can practice the knowledge learned and facilitate community activities, 

the library also features digital spaces and user-friendly digital simulations for 

visitors. 

 

The design process begins with data collection that includes user activities, 

literature studies and field observations. The data that has been obtained are 

selected and analyzed for the identification and formulation of problems, potential, 

constraints and possible solutions as well as alternative solutions, which are then 

followed by the formulation of concepts. By choosing a functional approach, the 

result is a digital library design that is expected to be able to attract interest and 

ultimately can boost and shape the literacy culture of the Bekasi society. 

 

Keywords: Library, Information, Digital Literacy, Virtual Reality (VR). 
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